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TORNEO DE FREESTYLE 

BOCA DEL RÍO 2026 

Proyecto de evento cultural 

Fecha: 6 de septiembre de 2026 

Hora: 17:00 horas 

Sede: Plaza Banderas, Boca del Río, Veracruz 

  



   

Torneo de Freestyle Boca del Río 2026  

1. PRESENTACIÓN 
El Torneo de Freestyle Boca del Río 2026 se plantea como un espacio de expresión artística dirigido 

principalmente a jóvenes interesados en el rap, la improvisación y las distintas manifestaciones de la cultura 

urbana. 

 

El evento busca reconocer al freestyle como una disciplina basada en la creatividad, capacidad de 

improvisación, ritmo, métrica, expresión verbal y presencia escénica, generando un espacio de convivencia en 

el que los participantes puedan demostrar sus habilidades ante el público y un jurado especializado. 

 

La competencia contará con un proceso mixto de clasificación, integrado por una etapa digital previa al 

evento y una eliminatoria presencial mediante cyphers. Los 16 competidores seleccionados avanzarán al torneo 

principal, desarrollado mediante eliminación directa desde octavos de final hasta la gran final. 

 

Como complemento a la competencia, el programa contempla presentaciones artísticas que permitan 

integrar el freestyle con otras expresiones culturales y musicales. 

 

2. OBJETIVO GENERAL 
Realizar un torneo de freestyle que promueva espacios de participación y expresión para jóvenes, incentive 

la creatividad y la improvisación musical y contribuya a la incorporación de las manifestaciones de cultura urbana 

dentro de la oferta cultural de Boca del Río. 

 

3. OBJETIVOS ESPECÍFICOS 
• Generar un espacio organizado para la práctica y exhibición del freestyle. 
• Promover la participación juvenil dentro de las actividades culturales del municipio. 
• Reconocer el rap y la improvisación como manifestaciones contemporáneas de expresión artística. 
• Incentivar la creatividad, el manejo del lenguaje, la métrica, el ritmo y la presencia escénica. 
• Vincular las expresiones de cultura urbana con otros espectáculos artísticos dentro de una misma 

programación. 
• Difundir el talento de los participantes y reconocer públicamente a los ganadores. 
 

4. CONVOCATORIA Y SISTEMA DE CLASIFICACIÓN 
El torneo principal estará integrado por 16 competidores. La selección se realizará mediante dos modalidades: 

 

4.1 Clasificatoria mediante video 
Se otorgarán 5 lugares mediante una convocatoria digital previa al evento. 

 

Los aspirantes deberán publicar un video de aproximadamente 40 segundos realizando freestyle sobre un 

beat de uso libre, etiquetando las cuentas oficiales que determine la organización, incluyendo la página del 

Ayuntamiento de Boca del Río y la página TXT Batallas de Freestyle. 

 

Para que la participación sea considerada válida, el contenido deberá respetar los lineamientos 

establecidos por la organización y evitar expresiones discriminatorias, contenido sexual explícito, referencias 
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político-partidistas, ataques que excedan el contexto competitivo o expresiones que puedan resultar inapropiadas 

para un evento público de carácter familiar. 

 

Un jurado evaluará los videos considerando principalmente: 

• Creatividad. 
• Flow. 
• Métrica. 
• Construcción de rimas. 
• Capacidad de improvisación. 
• Originalidad. 

Los 5 competidores seleccionados serán anunciados una semana antes del evento a través de los medios 

que determine la organización y de TXT Batallas de Freestyle. 

 

4.2 Clasificatoria presencial mediante Cypher 
Los 11 lugares restantes serán definidos mediante una clasificatoria presencial el día del evento. 

 

Los participantes serán distribuidos en grupos cuyo tamaño dependerá del número total de inscritos. Como 

referencia, en caso de contar con 35 aspirantes podrían organizarse cinco grupos de siete participantes. Cada 

competidor dispondrá de aproximadamente 10 segundos por intervención, desarrollándose entre dos y tres 

vueltas por grupo, de acuerdo con el número de participantes y los tiempos disponibles dentro del programa. 

 

Una vez concluidos todos los cyphers, el jurado seleccionará a los 11 mejores competidores de la 

clasificatoria general, independientemente del grupo en el que hayan participado. 

 

Estos 11 participantes se incorporarán a los 5 previamente clasificados mediante video, conformando el 

cuadro definitivo de 16 competidores. 

 

5. FORMATO DEL TORNEO 
El torneo se desarrollará mediante un sistema de eliminación directa. 

 

OCTAVOS DE FINAL — 16 competidores 
• Round único: 4 x 4, 8 entradas libres, beat Boom Bap. 
• Réplica: 4 x 4, 5 entradas libres, beat Boom Bap. 
• Clasifican 8 competidores. 

CUARTOS DE FINAL — 8 competidores 
• Round único: 8 x 8, 4 entradas con temática asignada, beat Trap. 
• Réplica: 4 x 4, 5 entradas libres, beat Boom Bap. 
• Clasifican 4 competidores. 
 

6. SHOW INTERMEDIO 
Al finalizar los cuartos de final se realizará una presentación musical de aproximadamente 15 minutos a cargo de 

Space Room. 
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7. SEMIFINALES — 4 competidores 
• Primer round: minutos con temática distinta para cada competidor, beat Boom Bap. 
• Segundo round: minutos libres, beat Boom Bap. 
• Réplica: 4 x 4, 5 entradas libres, beat Boom Bap. 
• Clasifican 2 competidores. 
 

8. INTERVENCIÓN ARTÍSTICA 
Previo a la final se contempla la presentación de un show de Voladores de Papantla, integrando una 

expresión cultural tradicional dentro de la programación general del evento. 

 

9. GRAN FINAL — 2 competidores 
• Primer round — Kickback: 6 entradas libres, beat Boom Bap. 
• Segundo round — Personajes: 8 x 8, beat Trap. 
• Tercer round: 4 x 4, 8 entradas libres, beat Boom Bap. 
• Primera réplica: 2 x 2, 14 entradas libres, beat Boom Bap. 
• Segunda réplica: 4 x 4, 5 entradas libres, beat Boom Bap. 

Al finalizar la batalla, el jurado determinará al campeón del Torneo de Freestyle Boca del Río 2026. 

 

10. PREMIACIÓN 
Primer lugar 
• Premio económico por definir. 
• Reconocimiento. 
• Difusión del ganador mediante una publicación en las redes institucionales que determine la organización. 

Segundo lugar 
• Reconocimiento. 

Tercer lugar 
• Reconocimiento. 
 

11. LINEAMIENTOS GENERALES DE PARTICIPACIÓN 
El freestyle, por su naturaleza competitiva, permite el enfrentamiento verbal, la respuesta, la sátira y el uso 

creativo del lenguaje. Sin embargo, al tratarse de un evento realizado en un espacio público, los participantes 

deberán respetar los lineamientos establecidos por la organización. 

 

No se permitirán: 

 

• Expresiones racistas o discriminatorias. 
• Contenido sexual explícito de carácter especialmente gráfico. 
• Expresiones de carácter político-partidista o proselitista. 
• Amenazas reales o incitación directa a la violencia. 
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• Agresiones físicas. 
• Conductas dirigidas a incomodar, intimidar o agredir a integrantes del público fuera del contexto de la 

competencia. 
• Daños al mobiliario, instalaciones o equipo técnico. 
• Incumplimiento deliberado de las indicaciones de producción, staff o seguridad. 

La organización deberá procurar que estos lineamientos no eliminen la naturaleza competitiva propia de las 

batallas de freestyle, permitiendo el enfrentamiento verbal y los recursos habituales del género dentro de límites 

compatibles con un evento cultural desarrollado en un espacio público. 

 

Las decisiones del jurado respecto de los resultados de cada enfrentamiento serán definitivas. 

 

12. PROGRAMA GENERAL 
Fecha: domingo 6 de septiembre de 2026 

Hora de inicio: 17:00 horas 

Sede: Plaza Banderas, Boca del Río, Veracruz 

 

• Registro y clasificatoria presencial mediante cyphers. 
• Integración y presentación de los 16 competidores. 
• Octavos de final. 
• Cuartos de final. 
• Presentación musical de Space Room. 
• Semifinales. 
• Presentación de Voladores de Papantla. 
• Gran final. 
• Deliberación del jurado. 
• Premiación y cierre del evento. 

Los horarios específicos de cada etapa serán determinados mediante un programa operativo considerando el 

número final de participantes registrados, duración de las batallas, tiempos de deliberación, intervenciones 

artísticas y necesidades técnicas de producción. 

  


